TIPOS DE DATOS ABSTRACTOS

	· Un tipo de datos junto con un conjunto de operaciones, que definen como se manipulan los datos de ese tipo.

· Ej.: tipo de datos Cola con las operaciones de inserción, extraccion, colavacia....

	AED


type 
enlace=^nodo;



Procedure Insertar(Var C:Cola;i:info);


nodo=
record



Procedure Extraer(Var C:Cola);



info: informacion;

Function ColaVacia(C: Cola):boolean;



sig: enlace


............



end;


Cola=   record



frente, final: enlace



end;


Porqué abstraernos...?
· Para separar características relevantes de detalles irrelevantes. 

Abstracción: conjunto de características 

importantes del modelo en cuestión.

· Programa: abstracción de la realidad.
· Un modelo => varias abstracciones.
    




            Extienden







TDA




LP










   

   
Define


{ ABSTRACCIONES }
Mecanismos de abstracción



de Datos



de Control y Procedimientos

Incorporación de las abstracciones en los LP
	mayusculas PROC FAR

letra
equ byte [BP+6]


push bp


cmp letra, ‘a’


mov bp, sp


............

U1:  cmp letra, ‘b’


jump U2


...........

U2:    ...........

mayusculas ENDP


	ASSEMBLER

- Nominado simbólico de posiciones de memoria.

- Nominado simbólico de posiciones de código.

- Nominado de procedimientos.


	FORTRAN – ALGOL 60 - COBOL



............



integer a;


float b;


..............

	PRIMEROS INTENTOS....

· Ven los datos como valores de algún tipo.


	SELECCIÓN 

 ABSTRACCIONES 

DATOS

en el diseño del Lenguaje?

	RESTRICCIONES

· Arquitectura de la computadora para la cual se diseña.

· Espectro de aplicaciones que debe cubrir.


	RESULTADO

CONJUNTO FIJO DE ABSTRACCIONES - LPs de PROPOSITO LIMITADO 




	ALGOL 68 – PASCAL – SIMULA

............

type alumno = record



....



      end;
    curso = array[1..N] of  alumno;     


	ALLÁ POR LOS 60......

· Mecanismos para definir nuevas abstracciones de datos.



	VENTAJAS:
· Generalidad sin enumeración.

· Extensión natural del diseño basado en abstracciones.
	PERO....

· No hace explícitas relaciones entre datos y operaciones.

· Mezcla formas de acceso a datos internos.




	TDA en LENGUAJES MODERNOS

	· El mecanismo debe permitir asociarle al tipo de dato, las operaciones correspondientes, en una construcción sintáctica apropiada.

· Ocultar la representación del nuevo tipo a las unidades que lo usan.

	CLU

ADA

Modula 2


	TDA en Turbo Pascal, existen....?

	type 
enlace=^nodo;


nodo=
record





info: informacion;



sig: enlace


end;


Cola=   
record



frente, final: enlace



end;


Procedure Crear(Var C:Cola);

Procedure Insertar(Var C:Cola;i:info);

Procedure Extraer(Var C:Cola);

Function ColaVacia(C: Cola):boolean;
	type 
enlace=^nodo;



nodo=
record





info: informacion;



sig: enlace


end;

    Cola = object
       Procedure Crear;

       Procedure Insertar(x:info);

       Procedure Procesar;

       private

          frente, final: puntero;

          function colavacia: boolean

       end;



	
Problemita:


Insertar(Cola1, Info1)


ó?


................


New(aux);


Aux^.info:=Info1;


Aux^.sig:=nil;


C.Final^.sig:=Aux;


C.Final:=Aux;


................


C.Frente:=Nil;


	Var C: Cola;


............


C.Crear;


C.Insertar(Info1);


C.Frente:=C.Frente^.sig;


if C.ColaVacia.....?




	Un TDA en Ada

	-- reloj.ads
	

	package reloj is
	

	  type datos is limited private;
	

	  procedure set (rel: in out datos; h,m,s:in integer);
	

	  procedure avanzarhora(rel: in out datos);
	

	  procedure visualizar (rel: in datos);
	

	  
	

	private
	

	  type datos is record
	

	     hora: integer range 0..23;
	

	     minuto: integer range 0..59;
	

	     hora: integer range 0..59;
	

	     end record;
	-- usareloj.adb

	end reloj;
	with ada.text_io;

	
	with ada.integer_text_io

	-- reloj.adb
	with reloj;

	package body reloj is
	

	
	procedure usareloj is

	procedure set(rel: in out datos;h,m,s:integer);
	use ada.text_io;

	begin
	use ada.integer_text_io;

	
rel.hora:=h;
	use reloj;

	
rel.minuto:=m;
	

	
rel.segundo:=s
	R1, R2: datos;

	end set;
	

	
	begin

	procedure visualizar(rel: in datosreloj) is
	
set(R,10,0,0);

	begin
	
loop

	
put (‘Hora actual: ‘);
	

AvanzarHora(R);

	
put (rel.hora,’:’);
	

visualizar(R);

	
put (rel.minuto,’:’);


put (rel.seg);

end visualizar;
	
end loop;

   R.hora:=4;

   if r.minuto = 59 then...     NO

	--sección de inicialización

rel.hora:=0;

rel.minuto:=0;

rel.segundo:=0;
	   R1:=R2;

end usareloj;



	
	

	end reloj;
	

	
	


Características avanzadas de los TDA

· Diferentes niveles de visibilidad 

· en Exportación

· en Importación

· Genéricos.

· tipos de datos parametrizables

· Heredan propiedades

· organizados en jerarquías.

· Operaciones polimórficas

· misma operación, dif. código.

TRABAJO PARA LOS ALUMNOS

· Evaluar mecanismos de TDA en otros lenguajes.

· Enumerar las características avanzadas que aparezcan en lenguajes nuevos.

· Construir programas pequeños que declaren y hagan uso de TDA.

· Verificar la propiedad de ocultamiento de la información.

· Dar una posible lista de operaciones que generalmente definimos cuando implementamos un TDA, independientemente de la abstracción que estemos representando.
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